Underhall

n-ABLER joystick har inga utbytbara eller reparerbara delar. Om reparation blir
nddvéndig var vénlig kontakta er leverantor.
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Produktbeskrivning

n-ABLER joystick &r specialutformad for datoranvandare med nedsatt
handfunktion., motoriska svarigheter, svarigheter med 6ga-handkoordination,
ofrivilliga rérelser m.m.

Joysticken kraver endast latt berdring och sma rérelser som, tillsammans med
funktionsknapparna, underlattar forflyttning av musmarkéren, val och hantering
av olika objekt pa datorskarmen.

n-ABLER joystick &r ett alternativ till datormus dar man kan styra musmarkdren
med minimal rorelse, vilket minskar belastning pa handled och armbage. Den
symmetriska utformningen gor det majligt att hantera den med bade hoger eller
vanster hand utan att vinkla handleden. Enheten kan &ven konfigureras for
vansterhandshantering. Ett stort integrerat stod for hand/handflata bidrar till en
mer vilsam arbetsstallning som minskar muskelspénningar.

Inlarningslage B kan lamnas nar som helst genom att trycka pa knappen for
hastighetsinstillningar tills ett “’drillande” pip hors och lysdioden vixlar till
fast gront sken. Andringar som utfors efter detta moment kommer inte att

sparas.

Om ett misstag sker eller installningarna av ndgon anledning ska éndras, ga
tillbaka till inlarningslage B genom att starta fran Steg 1 och upprepa
proceduren.



Inlarningslage B — Att programmera kontaktingangarna pa n-
ABLER JOYSTICK

Pa baksidan av joysticken finns tva ingangar for externa kontakter. Dessa ingangar
fungerar parallellt med n-ABLER joysticks egna knappar.

Standardinstéllningen ar att ingangen som sitter narmast knappen for véansterklick
utfor samma aktiviteter som denna och féljaktligen utfor ingdngen narmast

knappen for hogerklick hogerklicksfunktioner.

Ingangarna kan omprogrammeras nar som helst for att motsvara vilken knapp som
helst, inklusive knappen for hastighetsinstallningar, genom att félja nedanstaende

procedur.

Steg 1 — satt n-ABLER joystick i
inlarningslage B.

Tryck in knappen for
hastighetsinstéllningar pa baksidan av
enheten samtidigt som den réda knappen
och hall in i minst en sekund. Nar
apparaten gar in i inlarningslage B hors
ett ”drillande” pip och lysdioden blinkar
rott.

Steg 2 — Tryck in den knapp som den
vanstra ingdngen ska motsvara

Till exempel, om kontakten i den vénstra
ingangen ska fungera som ett
dubbelklick, tryck in knappen for
dubbelklick en gang.

N-ABLER joystick skickar ut ett
singelpip for att bekréfta val.

Steg 3 — Tryck in den knapp
som den hogra ingangen ska
motsvara

Till exempel, om den hégra
ingangen ska fungera som
hastighetsinstallning, tryck pa
den roda knappen pa baksidan av
enheten en gang.

n-ABLER joystick skickar ut ett
singelpip for att bekréfta gjort val
och for att indikera att enheten
gar ur inlarningslage B.

De personliga instéliningarna
lagras i n-ABLER joysticks
minne och hamtas varje gang
datorn startas.

Egenskaper
Robust konstruktion och ergonomisk design
Stor bottenplatta for maximal stabilitet

Symmetrisk utformning som mojliggor hantering med bade hoger eller
vénster hand

Integrerat handledsstod for att minimera uttréttning och ge en vilsam
arbetsstallning

Fargkodade, nedsankta knappar for att minska risken for ofrivilliga
tryckningar

Véxlingsbara klickknappar for vanster- och hégerhandsanvandning
Knappar fér dubbelklick och dragklick

Knapp for att kunna lasa markoren sa att den endast kan forflyttas utmed X
eller Y-axleln eller anvandas till scrollning

Auditiva (valfri funktion) och visuella indikationer vid val eller férandring
av funktion

Hastighetsinstallning for markorforflyttning

Enkel ”plug and play” installation (inga extra drivrutiner krévs)
Kénner automatiskt av PS2 eller USB

PC- och Mackompatibel.



Innehall vid leverans

Kontrollera att kartongen
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Installation
Kontrollera att datorn &r helt avstdngd och inte bara i viloldge.

Anslut n-ABLER joystick. Kontrollera att USB-kontakten &r rattvand eftersom
den kan skadas om man forsoker tvinga in pluggen i ingangen.

Om en PS2-ingang anvands maste den medféljande (eller annan) PS2-till-USB-
adaptern anvandas.

Nér datorn startas kommer n-ABLER joystick att automatiskt konfigureras for
antingen USB eller PS2-ingang. Sa snart datorn startas ar n-ABLER joystick
klar att anvandas. Inga extra drivrutiner behdver installeras.

Ror kort pa joysticken for att kontrollera att markoren svarar mot rorelsen.

Steg 5 — vélj vilken knapp som ska utféra vansterklick

Om det &r den vanstra musknappen som ska utfora véansterklick, tryck pa den.
Om inte, tryck pa den gula knappen.

n-ABLER joystick skickar nu ut ett ”drillande” pip for att indikera att
inlarningslaget l&mnas.

De personliga instéliningarna lagras i n-ABLER joysticks minne och hdmtas
varje gang datorn startas.

Om ett misstag sker eller installningarna av ndgon anledning ska dndras, ga
tillbaka till inlarningslage B genom att starta fran Steg 1 och upprepa
proceduren.



Inlarningslage

Steg 1 — rikta n-ABLER joystick

Starta med att placera n-ABLER
joystick i den dnskade positionen (1,
2, 3 eller 4, som visas i Fig. 3).

Steg 2 — Satt n-ABLER joystick i
inlarningslége

Hall in hastighetsknappen pa baksidan
tills ett “’drillande” pip hors, vilket
indikerar att apparaten ar i
inlarningslége. Lysdioden blinkar
gront.

Steg 3 —tala om for n-ABLER
joystick vad som ar uppét

Ror joysticken i den riktning som ska
vara "upp” for musmarkoren.
Musmarkdren forflyttar sig inte
omedelbart utan behdver en liten
stund for att ”ldra in” de nya
instruktionerna men sa fort detta skett
hors ett ’pip” och musmarkdren
forflyttar sig i 6nskad riktning.

n-ABLER joystick kan anvéndas i
vilken som helst av positionerna som
visas i Fig. 3. Standard instéllningen
ar med datorsladden uppat.

Steg 4 — aktivera eller
avaktivera ljudet

Om ljudet ska vara PA, tryck
pa den réda knappen, om det
ska vara AV tryck pé den gula
knappen.

n-ABLER joystick skickar ut
ett singelpip for att bekrafta
val (oavsett om summern &r
av eller pd).
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Det inbyggda ljudet
(summer) ger en auditiv
fingervisning om att vissa av
funktionerna ar PA eller
AV. Standardinstallningen
for summern &r PA men om
joysticken exempelvis ska
anvandas i ett tyst rum gar
det att stdnga av ljudet.

Att komma igang

Jamfor med Figur 1 for en introduktion till de olika knapparna och funktionerna

pa n-ABLER Pro joystick.

Lysdiod (1)

Lysdioden visar vilken funktion som
ar aktiv.

Gron dragklick AV

Rod dragklick PA

Blinkar gront Inl&rningslage

Blinkar snabbt (rott eller gront)
Lasning till X/Y -axlar

Knapp for vansterklick (réd) (2)
Motsvarar vanster musknapp
Knapp for dubbelklick (grén) (3)

Dubbelklick: tryck snabbt en gang
pa knappen for att utfora
dubbelklick

Om summer har valts hors ett
”dubbelpip”. Detta betyder att ett
dubbelklick har utforts.

Knapp for dragklick (bla) (4)

Denna knapp gor det méjligt att dra
ett objekt pa skarmen utan att
samtidigt halla in vansterknappen .
Tryck ned knappen for dragklick
och utfor dnskad aktivitet. FOr att
avaktivera dragklick, tryck pa valfri
knapp.
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Fig 1l

Om ljudet &r pa hors ett uppatstigande
tvastegspip nar dragklickfunktionen
aktiveras och ett nedatstigande
tvastegspip nar funktionen avaktiveras.
Nér funktionen &r aktiv lyser lysdioden
rod.

Markorforflyttning (5)

Genom att rora pa joysticken i den
riktning som markéren ska forflyttas
flyttar sig markoren i enlighet med
detta.

Hastighetsinstéliningar for markéren
paverkar forhallandet mellan
joystickrorelser och markdrhastighet.



Knapp for lasning till X/Y-axlar (6)

Denna knapp anvands for att lasa rorelsen till en axel vilket gor det majligt att ga
till en punkt pa skarmen genom att forflytta sig langs en axel i taget.

Tryck pa knappen en gang for forflyttning i vanster-hogerriktning. Tryck in
knappen en gang till for forflyttning i riktning upp-ner. Tryck in knappen en
tredje gang for scrollningfunktion. Tryck in en fjarde gang for att aterga till
normal forflyttning.

Om summern &r paslagen piper den till en gang for varje byte av axel och
lysdioden blinkar sa lange lasning till Y/X-axel ar aktivt.

Knapp for hégerklick (gul) (7)

Motsvarar hdger musknapp

Hastighetsinstallningar for markdren (Fig 2) (8)

Med denna knapp (se Fig 2) kan hastigheten stéllas in efter onskemal. Ett kort
tryck pa knappen sanker hastigheten. Det finns fyra hastigheter att vélja
mellan. Néar lagsta hastighet uppnatts kommer féljande tryck att ga till den
hogsta hastigheten.

For varje forandring av hastigheten hors ett trippelpip.

Observera att den valda hastigheten lagras i n-ABLER joysticks minne &ven
om joysticken eller datorn stangs av.

Fig 2



